Mise en place

- 1.Placez les cartes Lune a portée de tous.

A l'aide de votre télescope, observez le ciel étoilé a la 2.Donnez une carte Orientation a chaque joueur

- recherche des plus belles constellations. Pas facile d'arriver (remettez les autres dans la boite en vous assurant que

a tout voir, d’autant plus qu’il ne faut compter pas sur les la carte de premier joueur est bien en jeu). Chacun
astronomes adverses pour vous simplifier la vie... garde sa carte Orientation en main.

3.Prenez les cartes Etoile. A 4 ou 5 joueurs, utilisez toutes

les cartes. A 2 ou 3 joueurs, n'utilisez que les cartes

dont l'étoile centrale est rouge. Rangez dans la boite les
cartes inutilisées (avec une étoile blanche).

4.Mélangez les cartes Etoile pour former une pioche.
Distribuez 6 cartes a chaque joueur. Vous pouvez
regarder vos cartes, mais pas les montrer a vos

A

adversaires. Les cartes dans votre main forment votre

S e Télescope. Mettez la pioche de cété pour le moment.
90 cartes Etoile 15 cartes Lune 5 cartes Orientation,

dont 1 carte de

premier joueur Note : vous n'avez jamais le droit de tourner une carte dans

Buf du jeu votre main sans utiliser un effet spécifique.
Cumulez le plus de points en observant le plus beau ciel
étoilé. Pour ce faire, formez une rangée de 10 cartes en
utilisant habilement leurs effets et en choisissant bien celles
que vous laissez passer.

Vous commencez la partie avec 6 cartes
Etoile et 1 carte Orientation, dont la
fleche indique le haut.

Valeur et effet actifs de la carte

Les cartes Efoile
Il existe 5 constellations a observer. Chaque carte
comporte deux parties : la constellation est représentée

Indication pour
4-5 joueurs

o Lune

dans son intégralité sur la moitié avec la plus forte valeur,

Cette carte
Orientation désigne
le premier joueur.

et dans une version incompléte sur l'autre moitié. Les
cartes Etoile possédent également des effets permettant
de contrecarrer les plans de vos adersaires ou de modifier
des cartes déja jouées.

Valeur et effet de la carte
<—__— une fois retournée

EXPLICATION DES EFFETS

Apercu du jeu
Les joueurs se mettent en quéte des plus belles
constellations. Au total, chaque joueur regardera dans
son Télescope a 10 reprises, et formera donc une rangée
de 10 cartes. A chaque tour, tous les joueurs ajoutent
simultanément une carte a leur rangée. Les effets de ces
cartes sont également appliqués. Enfin, chacun tourne %
une carte dans son Télescope, puis passe toute sa main,y
compris la carte Orientation, a son voisin de gauche. Les
cartes suivantes sont toujours jouées a droite de la carte la
plus a droite de la rangée. On continue ainsi jusqu‘a la fin

de partie. La personne avec les plus belles constellations
'emporte.

EFFET APPLIQUE A LA PHASE 2 :

EFFETS APPLIQUES A LA PHASE 3 :

Inversion :
intervertissez 2 cartes
ﬂ © (non bloquées)de -
votre choix dans la
rangée d'un méme
U joueur (y compris vous-
méme). Vous pouvez
intervertir une carte
jouée a ce tour.

Rotation d’Etoile :
retounez une carte
Etoile (non bloquée)
dans la rangée d'un
joueur de votre choix (y
compris vous-méme).
Vous ne pouvez pas
retourner la carte d'ou
provient cet effet.

Déroulement de la partie
La partie se joue en 2 manches de 5 tours. Chaque tour est
composée des 4 phases suivantes :
1.Jouer une carte face cachée
2.Révéler les cartes et vérifier l'effet Annulation
3.Appliquer les bonus de Lune et les effets des cartes
4.Retourner une carte et passer sa main
Répétition : choisissez
une carte Etoile déja
jouée sur la table. Le
Joueur qui a cette carte
devant lui applique
a nouveau son effet. .
Vous ne pouvez choisir
qu’une carte avec un

effet de phase 3.
EFFETS APPLIQUES EN FIN DE PARTIE :

Phase 1 - Jouer une carte face cachée

Tout le monde regarde simultanément son Télescope et
joue une carte de sa main, face cachée. Faites attention a
ne pas modifier l'orientation de vos cartes. Si ce n‘est pas
la premiére carte, placez-la a droite de |la derniere carte de
votre rangée.

X2 : Les points sur la
carte Etoile a gauche de
celle-ci sont doublés lors
du décompte final.

Cartes bloquées : Une carte est considérée comme
Juilale | bloquée si elle est recouverte par une carte Lune.

Annulation : annule tous les effets des cartes
jouées a ce tour. Ignorez la phase 3. Si plusieurs
Annulations sont jouées au méme tour, elles ne

sannulent pas entre elles.

Déplacement :
déplacez cette carte

ou vous voulez dans
votre rangée. Sauf
entre 2 cartes bloquées
ensemble.

Rotation du Télescope :
retournez toutes les
cartes Etoile dans la
main d'un joueur de
votre choix (y compris
vous-méme). Le joueur
retournera tout de méme
une carte a la Phase 4.

Echange : choisissez
une carte Etoile (non
bloguée) dans la
rangée d'un joueur (y
compris vous-méme).
Ce joueur échange la
carte désignée avec une
carte Etoile de sa main.
Ignorez les effets de
cette nouvelle carte a
ce tour.

sur la carte Etoile a
gauche de celle-ci lors
du décompte final.

x0 : Ignorez Jes /Joints



Phase 2 - Révéler les cartes et vérifier leffet Annulation
Tout le monde révele la carte qu'il a jouée. Si un
effet Annulation a été joué, ignorez la phase 3 (voir
Explication des effets).

Annulation

Phase 3 - Appliquer les bonus de Lune ef les effets des carfes

En commencant par le premier joueur (avec une pleine lune
sur sa carte Orientation) et dans le sens horaire, chacun
recoit éventuellement un bonus de Lune, puis applique
I'effet de la carte Etoile qu'il vient de jouer.

Bonus de Lune : Lorsque c'est a vous de jouer, si vos deux
derniéres cartes forment ensemble une pleine lune, vous
gagnez un bonus. Appliquez un des bonus suivants, au choix :

e Placez une carte Lune par-dessus
ces deux cartes. Elles sont
désormais bloguées et ne peuvent
plus étre modifiées tant que la carte
Lune n'est pas retirée.

® Retirez une carte Lune d'une rangée
adverse. Remettez-la avec les autres
cartes Lune.

Appliquez un effet : L'effet de votre carte s'applique apres
avoir éventuellement profité du bonus de Lune. Vous étes
obligé d'appliquer cet effet (dans la mesure du possible).
L'effet appliqué est celui indiqué en haut de votre carte (et
non celui sur la partie inférieure).

Attention : il est possible que votre derniére carte ne soit
pas celle que vous venez de jouer, suite a un effet adverse.
Appliquez toujours l'effet de la carte en derniére position
dans votre rangée au moment ol c'est a vous de jouer.

Phase & - Refourner une carfe ef
passer sa main

Chaque joueur choisit une carte
Etoile de son Télescope et |a
retourne. Tout le monde passe
ensuite son Télescope, avec la
carte Orientation, a son voisin

de gauche. La carte Orientation
indique dans quel sens tenir les
cartes que vous recevez (la fleche
doit toujours pointer vers le haut).

Retournez une carte
permet dactiver la valeur
de l'autre cété.

Exemple de décompte :
On compte les points de droite & gauche :
6+9+(2x1)+(0x10)+5+2+4+7+(2x10)+ 6 =61 points
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Fin de manche et fin de partie

Lorsque vous recevez un Télescope composé de seulement
2 cartes, jouez un dernier tour. Ignorez la phase 4 et
défaussez la derniére carte. A l'issue de la premiére manche,
donnez 6 nouvelles cartes Etoile de la pioche a chaque
joueur. Les cartes Etoile déja jouées restent en place.
Reprenez a la Phase 1. La seconde manche prend fin de la
méme facon que la premiére. Lorsque la seconde manche
s'achéve, chaque joueur a 10 cartes Etoile devant soi.

La partie prend alors fin, et on compte les points.

Décompte

Additionnez vos points (en haut de vos cartes Etoile), de
droite a gauche. Appliquez bien les effets « x2 » et « x0 ».

Le joueur qui a le plus de points I'emporte ! En cas d'égalité,
celui avec le plus de cartes Lune gagne. Si I'‘égalité persiste,
celui avec le plus de constellations différentes (quelle que
soit la valeur) 'emporte. Si I'égalité persiste encore, les
joueurs se partagent la victoire.
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