
Findet mit eurem Teleskop die schönsten Sternbilder 
am Nachthimmel. Es ist mitunter schwierig, alles 
vor die Linse zu bekommen, und konkurrierende 

Sternenkundige wollen euch die Aufgabe erschweren.

Spielziel
Sammelt die meisten Punkte, indem ihr den schönsten 
Sternenhimmel einfangt. Dazu legt ihr insgesamt 
10 Sternkarten aus, nutzt deren Effekte geschickt und reicht 
die übrigen Karten taktisch clever weiter.

Die Sternkarten
Es gibt 5 unterschiedliche Sternbilder zu entdecken. Jede 
Karte besteht aus zwei Hälften. Auf der Hälfte mit dem 
höheren Wert ist das Sternbild vollständig zu sehen, auf 
der Hälfte mit dem niedrigeren Wert nur teilweise. Mit 
den abgebildeten Effekten sabotiert ihr die Teleskope der 
Mitspielenden oder dreht Sternkarten auf den Kopf.

Vorbereitung
1.	Die Mondkarten sollten für alle gut erreichbar sein.
2.	Jede Person erhält 1 Ausrichtungskarte. Legt 

überzählige Ausrichtungskarten zurück in die Schachtel, 
achtet aber darauf, dass die Startkarte im Spiel ist. Die 
Person mit der Startkarte in der Hand beginnt.

3.	Nehmt die Sternkarten. Bei 4–5 Personen nehmt ihr den 
gesamten Stapel. Bei 2–3 Personen nehmt ihr nur die 
Karten mit dem roten Stern in der Mitte. Die Sternkarten 
mit dem weißen Stern legt ihr zurück in die Schachtel.

4.	Mischt die Sternkarten und bildet einen Nachziehstapel. 
Jede Person erhält 6 Karten vom Nachziehstapel. Ihr 
dürft eure eigenen Karten ansehen, sie jedoch nicht 
den Mitspielenden zeigen. Die Karten in eurer Hand 
nennen wir von nun an Teleskop. Der verbleibende 
Nachziehstapel wird vorerst beiseitegelegt. 

Achtung: Sobald ihr eure Handkarten erhalten habt, dürft ihr sie 
nicht mehr auf den Kopf drehen, ohne einen Effekt dafür zu nutzen.

Überblick
Auf der Suche nach den schönsten Sternbildern blickt 
ihr über 10 Runden in euer Teleskop und habt am Ende 
10 Sternkarten in einer Reihe vor euch ausgelegt. In jeder 
Runde legen alle gleichzeitig eine neue Karte an ihre Reihe 
an. Dabei werden die Effekte der ausgespielten Karten 
aktiviert. Anschließend drehen alle eine ihrer Handkarten 
und reichen das Teleskop (= die gesamte Hand) mitsamt 
der Ausrichtungskarte nach links weiter.  
Die nächste ausgespielte Karte wird immer rechts an 
die zuletzt ausgelegte Karte angelegt. Dieser Vorgang 
wiederholt sich bis zum Ende des Spiels. Wer die schönsten 
Sternbilder entdeckt hat (= die meisten Punkte hat), gewinnt 
das Spiel.

Ablauf einer Runde
Ihr spielt 2 Durchgänge zu je 5 Runden. Jede Runde besteht 
aus 4 Phasen: 

1.	Karte verdeckt ausspielen 
2.	Karte aufdecken und Stopp-Effekt anwenden
3.	Mondbonus und Effekte ausführen
4.	Handkarte drehen und Teleskop weiterreichen

Phase 1: Karte verdeckt ausspielen
Ihr schaut in euer Teleskop und spielt alle gleichzeitig eine 
eurer Sternkarten verdeckt aus. Achtet darauf, dass ihr die 
Karte dabei nicht dreht. Ab der zweiten ausgespielten Karte 
legt ihr die neue Karte jeweils ganz rechts in der Reihe an.

PHASE-2-EFFEKTE:

EFFEKT-ÜBERSICHT

PHASE-3-EFFEKTE:

PUNKT-EFFEKTE:

90 Sternkarten

Mond

Aktiver Kartenwert & Effekt

Kartenwert & Effekt, wenn 
Karte gedreht wird

Symbol für 
4–5 Spieler

15 Mondkarten 5 Ausrichtungskarten, 
darunter 1 Startkarte
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×2: Die Punkte 
auf der Sternkarte 
links von dieser 
werden am Ende 
verdoppelt.

×0: Die Punkte auf 
der Sternkarte links 
von dieser werden 
am Ende ignoriert.

Stopp-Effekt: Stoppt alle gespielten Effekte. Phase 3 
wird übersprungen. Der Stopp-Effekt kann nicht 
durch andere gespielte Stopp-Effekte aufgehoben 
werden.

Blockierte Karten: Sternkarten, über denen eine 
Mondkarte liegt, sind blockiert.

Tauschen: Wähle 
2 nicht blockierte 
Sternkarten in einer 
fremden (oder der 
eigenen) Auslage und 
tausche ihre Position. 
Du darfst auch die 
soeben ausgespielte 
Karte wählen.
Sternkarte drehen: 
Drehe 1 nicht 
blockierte Sternkarte 
in einer fremden (oder 
der eigenen) Auslage 
auf den Kopf. Die 
ausgespielte Karte darf 
nicht gedreht werden.

Wiederholen: Wähle 
1 aktiven Effekt auf 
einer Sternkarte in 
einer beliebigen 
Auslage. Wer diesen 
Effekt besitzt, muss 
ihn jetzt ausführen. Du 
kannst nur Phase-3-
Effekte wählen.

Bewegen: Lege diese 
Karte in deiner Auslage 
an eine Position deiner 
Wahl. Blockierte 
Sternkarten dürfen dabei 
nicht getrennt werden.

Teleskop drehen: 
Drehe alle Sternkarten 
in der Hand eines 
Mitspielenden (oder in 
deiner) auf den Kopf. 
Dennoch muss diese 
Person in Phase 4 eine 
Sternkarte drehen.

Austauschen: Wähle 
1 nicht blockierte 
Sternkarte in einer 
fremden (oder der 
eigenen) Auslage. 
Wer die Sternkarte 
besitzt, muss sie gegen 
eine Sternkarte aus 
der eigenen Hand 
austauschen. Die Phase-
3-Effekte der neuen 
Karte werden ignoriert.
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Eine Starthand besteht aus 6 Sternkarten und 
1 Ausrichtungskarte, deren Pfeile nach oben zeigen.

Die 
Ausrichtungskarte 
mit dem Vollmond 
ist die Startkarte.
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Phase 2: Karte aufdecken und Stopp-Effekt anwenden
Deckt nun eure ausgespielten Karten auf. Wurde der 
Stopp-Effekt gespielt, wird Phase 3 übersprungen 
(siehe Effekt-Übersicht).

Phase 3: Mondbonus und Effekte ausführen
Die Person mit der Startkarte beginnt. Danach geht es im 
Uhrzeigersinn weiter. Die Spielenden erhalten, falls zutref-
fend, den Mondbonus und führen anschließend den Effekt 
ihrer ausgespielten Sternkarte aus.

Mondbonus: Bist du an der Reihe und bilden deine beiden 
zuletzt gespielten Karten in der Mitte einen Vollmond, erhältst 
du den Mondbonus. Du darfst eine der folgenden Aktionen 
ausführen:

•	 Platziere 1 Mondkarte über den 
beiden zuletzt ausgespielten 
Karten. Diese sind nun blockiert 
und können nicht verändert 
werden, solange die Mondkarte 
dort liegt.

•	 Entferne 1 Mondkarte aus der 
Auslage einer mitspielenden 
Person. Die Mondkarte wandert 
zurück in den allgemeinen Vorrat.

Effekt ausführen: Nach dem Mondbonus (falls zutreffend) führst 
du den Effekt deiner Karte aus. Du musst den Effekt ausführen, 
es sei denn, es ist nicht möglich. Du führst den Effekt auf der 
oberen Hälfte der Karte aus, nicht den auf der unteren.

Wichtig: Es ist möglich, dass die Position deiner zuletzt ge-
spielten Karte durch den Effekt einer anderen Person verän-
dert wurde. Wenn du an der Reihe bist, führst du den Effekt 
der zu diesem Zeitpunkt ganz rechts liegenden Karte aus.

Phase 4: Handkarte drehen und  
Teleskop weiterreichen
Wählt 1 Sternkarte aus eurem 
Teleskop und dreht sie auf den 
Kopf. Reicht das Teleskop nun 
mitsamt der Ausrichtungskarte 
nach links weiter.  
Die Ausrichtungskarte zeigt euch 
an, wie ihr das neue Teleskop zu 
halten habt (die Pfeile zeigen nach 
oben).

Ende des Durchgangs und Spielende
Wenn ihr nur noch 2 Sternkarten in eurem Teleskop habt, spielt 
ihr noch 1 weitere Sternkarte. Phase 4 wird dann übersprungen 
und die letzte Karte abgelegt. Nach diesem 1. Durchgang 
erhaltet ihr 6 neue Sternkarten vom Nachziehstapel. Die 
ausgespielten Sternkarten bleiben vor euch liegen. Beginnt 
eine neue Runde mit Phase 1. Der 2. Durchgang endet auf 
dieselbe Weise wie der erste. Ist der 2. Durchgang beendet, 
liegen jeweils 10 Sternkarten vor euch. Das Spiel ist nun zu 
Ende und ihr zählt die Punkte.

Wertung
Addiert die Punkte (auf der oberen Hälfte eurer Sternkarten) 
von rechts nach links. Berücksichtigt dabei die Effekte ‘×2’ und 
‘×0’. Wer die meisten Punkte hat, gewinnt. Bei Gleichstand 
gewinnt, wer die meisten Mondkarten hat. Bei erneutem 
Gleichstand gewinnt, wer mehr unterschiedliche Sternbilder 
hat (unabhängig von deren Punktewert). Besteht weiterhin 
Gleichstand, teilt ihr euch den Sieg.

Wertungsbeispiel:
Die Punkte werden von rechts nach links addiert:
6 + 9 + (2×1) + (0×10) + 5 + 2 + 4 + 7 + (2×10) + 6 = 61 Punkte

Stopp-Effekt
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Eine Karte drehen bedeutet, 
die untere Hälfte nach oben 

zu drehen.
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