SPIELZIEL
In Gelati ist euer Ziel, zuerst 50 Punkte zu
erreichen. Ihr erhaltet Punkte auf zwei Arten:
1. Platziert 1 Plattchen neben einem oder
mehreren Plattchen, die sich bereits
im Spielbereich befinden. Je mehr

benachbarte Ubereinstimmungen ihr
habt, desto mehr Punkte erhaltet ihr.
. Geheime Bestellungen: Sammelt

Eiscreme-Bestandteile, um geheime
Bestellungen zu erfiillen. Dafir gibt
es 15 Punkte!
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Yietent euch ein ‘Rennen gum Eiswagen am Ende
des sonnigen Sthandwega! Enhaltet Punkte, indem
ihnewne Eiscreme-Pliittchen geschickt platsient
und eingigantige ‘Bestellungen enfiillt. Hast du vor
allen andenen 50 Punkte evieicht? Dann bist du den
iscneme-Champion von Gelati und danjot einen
eiskalten Sieg feiewn!

Vorbeneitung

1. Setzt das Wertungstableau zusammen und legt es
an den Rand des Spielbereichs.

2. Wéhlt jeweils eine Farbe und legt euren
Punkteanzeiger auf Feld ,0“ des Wertungstableaus.

3. Sortiert alle Eiscreme-Bestandteile und legt
sie als Vorrat an den Rand des Spielbereichs.

4. Legt die Eiscreme-Bestellungen als verdeckten Stapel
Bestellungen am Rand des Spielbereichs bereit.

5. Mischt die Eiscreme-Pléttchen und legt sie als einen
oder mehrere verdeckte Eiscreme-Stapel bereit, so
dass sie fur alle gut erreichbar sind.

6. Nehmt euch jeweils 2 zuféillige Eiscreme-Plattchen
und 2 zuféillige Bestellungen von den jeweiligen
Stapeln. Haltet diese vor den anderen geheim!

7. Nehmt 4 zuféillige Eiscreme-Pléittchen vom Stapel
und legt sie kreuzférmig in die Mitte der Spielfléiche.

8. Wer zuletzt ein Eis gegessen hat, beginnt die Partie.

Ubensicht
Ihr fihrt eure Zige im Uhrzeigersinn aus und platziert
jeweils 1 eurer Eiscreme-Pléttchen im Spielbereich.
Versucht, eure Plattchen so strategisch wie moglich zu
platzieren. Legt sie an méglichst vielen Seiten an
und/oder bildet 4 in einer Reihe. Nachdem ein Pléttchen
platziert wurde, Punkte erzielt wurden und
gegebenenfalls eine geheime Bestellung erfullt
wurde, ist die néichste

Person an der Reihe. EIN EIS BESTEHT AUS

3 BESTANDTEILEN:
DEM BECHER, EINER
EISSORTE UND EINER
GARNIERUNG.
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Ein Zg:gesteht aus den folgenden vier Schritten:
1. Platziere ein Eiscreme-Pléttchen.
2. Uberprufe, ob 4 in einer Reihe liegen.
3. Erfillle eine geheime Eiscreme-Bestellung (falls maglich).
4. Ziehe ein neues Eiscreme-Plattchen.

1. Platgiene ein Eiseneme-Pliittchen
Du darfst dein Eiscreme-Pléttchen irgendwo im Spielbereich
platzieren, solange du diese beiden Regeln befolgst:
« Ein Eiscreme-Plattchen muss mindestens eine Seite
eines bereits platzierten Pléttchens berdhren.
« Alle benachbarten Eiscremes missen mindestens
einen Ubereinstimmenden Eiscreme-Bestandteil
haben.

RICHTIGE PLATZIERUNG
Das Pldttchen beriihrt

3 Seiten (alle haben
Ubereinstimmungen). Die

ﬁj -Q T Platzierung ist richtig und
_-a du erhaltst 3 Punkte (siehe

Tabelle auf der Riickseite).

@ RICHTIGE PLATZIERUNG,
KEINE PUNKTE

Das Plittchen beriihrt nur
1 Seite (Ubereinstimmung
mit einer Erdbeere). Die
Platzierung ist richtig, aber
du erhéltst keine Punkte.

FALSCHE PLATZIERUNG

Das Pléttchen beriihrt

3 Seiten, aber nur 2 haben
Ubereinstimmungen mit
deinem Pldttchen. Die 3. Seite
hat keine Ubereinstimmung,
daher ist die Platzierung
nicht zuléssig.

Bevor du dein Pléttchen platzierst, darfst du es

beliebig ausrichten. Die Anzahl der Seiten, die sich

mit einer anderen Eiscreme berdhren (und somit
Ubereinstimmen), bestimmt die Anzahl der Punkte, die
du erhdltst. Je mehr Seiten, desto besser (siehe Tabelle
auf der Ruckseite). Falls das von dir platzierte Pléttchen
nur 1anderes Plattchen beruhrt, erhaltst du keine Punkte.

9. Uibenpniike, ob 4 in einen Reihe liegen

Falls das von dir platzierte Eiscreme-Pléttchen eine
Reihe oder Spalte mit 4 oder mehr Ubereinstimmenden
Eiscreme-Bestandteilen bildet, erhdltst du diesen
Bestandteil aus dem Vorrat. Falls dein Pléttchen mehrere
Sets mit 4 oder mehr Eiscreme-Bestandteilen bildet,
erhdltst du mehrere entsprechende Bestandteile.

BEISPIEL FUR 4 IN EINER REIHE

Durch das Platzieren dieses Pldttchens entsteht
eine Reihe mit 4 Kugeln Schokoladeneis (A) und
eine Reihe mit 4 Pappbechern (B). Du erhéltst beide
Bestandteile aus dem Vorrat. Auferdem hat das
Plattchen R {ibereinstimmende Seiten, sodass du fiir
das Platzieren 1 Punkt erhéltst.

Hinweis: Durch das Hinzufiigen eines B. Plattchens zu 0
einem bestehenden Set von 4 Plattchen erhéltst du :
keine zusétzlichen Teile. Du darfst es als 5. Plattchen
platzieren, aber erhéltst nur Punkte fiir die
iibereinstimmenden Seiten.




1 Seite

2 Seiten
3 Seiten
U Seiten
5 Seiten
6 Seiten

PUNKTETABELLE

JEDES PLATTCHEN HAT
6 SEITEN.

Je mehr Seiten sich mit
einer anderen Eiscreme
berithren (und somit
iibereinstimmen), desto
mehr Punkte erhéltst du
fiir das Platzieren deines
Eiscreme-Pldttchens.

0 ‘Punkte
1Punket

3 ‘Punkete
6 Punkte
10 Punkte
15 ‘Punkte

Schliefe eine Bestellung ab
und erhalte 15 Punkte

3. Enjiille eine geheime Eiscreme-Bestellung

Falls du alle 3 Bestandteile deiner geheimen Bestellung
besitzt, darfst du diese abschlieBen und erhdiltst 15 Punkte.
Zeige deine Bestellung den anderen, lege die Bestandteile
zurlick in den Vorrat und lege die Eiscreme-Bestellung

auf den Ablagestapel. Riicke deinen Punkteanzeiger um
15 Punkte vor und ziehe 1 neue Eiscreme-Bestellung vom
Stapel.

\‘# + w + e = ‘g,

Falls du beispielsweise 1 Pappbecher, +1 5
1 Kugel Erdbeereis und 1 Waffel hast,

darfst du deine Bestellung abschliefen

und erhéltst 15 Punkte.

&iscneme-Bestandteile tauschen.:

Falls du Bestandteile gesammelt hast, die du nicht fur
deine Bestellungen verwenden kannst, darfst du diese
gegen andere Bestandteile eintauschen. Tue dies, indem
du 2 Bestandteile zurtick in den Vorrat legst und dir
dafur 1Bestandteil deiner Wahl aus dem Vorrat nimmst
(Tauschverhaltnis 2:1).

Am Ende deines Zuges kannst du maximal &5 Eiscreme-
Bestandteile haben. Falls du einen 6. erhdltst, musst du
1abwerfen, 211 tauschen oder 3 verwenden, um eine
Bestellung abzuschlieRen.

Ly e Ly b S 4 T =
AR AR Rl

In diesem Beispiel diirftest du die 2. Kugel Vanilleeis +15
und die Waffel gegen 1 Pappbecher tauschen, um die
Bestellung zu erfiillen.

Was passiert, falls etwas nicht
verfiighar ist?

Falls sich ein bestimmter Bestandteil
nicht mehr im Vorrat befindet, hast du
Pech gehabt! Du erhéltst nichts, falls
der Bestandteil nicht verfiigbar ist.

WAS TUN, FALLS DU DEINE EISCREME-
PLATTCHEN NICHT PLATZIEREN KANNST?

Kannst du ein Eiscreme-Pléttchen platzieren, musst du
dies immer tun, auch falls du dafiir keine Punkte erhéltst.

Falls keines deiner Plattchen passt, zeige sie den anderen,

damit sie dies liberpriifen kénnen. Falls keines passt,
darfst du 1 Plattchen gegen das oberste Plattchen des
Eiscreme-Stapels tauschen. Wiederhole dies, bis du ein
Plattchen ziehst, das du platzieren kannst. Mische die
zurlickgelegten Plattchen zuriick in den Eiscreme-Stapel.

l. Ziehe ein neued Eischeme-Pliittchen
Ziehe 1 Eiscreme-Plattchen vom Eiscreme-Stapel. Die
néchste Person beginnt ihren Zug.

&nde den Pantie
Die Partie kann auf zwei Arten enden:

1. Sobald jemand mit 50 (oder mehr) Punkten den
Eiswagen am Strand erreicht, endet die Partie sofort.
Diese Person wird zum Eiscreme-Champion von
Gelati erklart (natarlich nur bis zur ndchsten Partie).

2. Falls der Plattchen-Vorrat aufgebraucht ist, wird die
Partie fortgesetzt, bis alle Personen ihre Pléttchen
platziert haben. Falls der Eiswagen nicht erreicht
wurde, gewinnt, wer ihm am néchsten ist.
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