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Willkommen beim kéniglichen Diner von Ludwig XIV.!
Bediene die reichen und anspruchsvollen Adligen bei diesem
extravaganten Festessen. Am Abend kannst du die Faszination
der Maskerade erleben, aber lass dich nicht zu sehr ablenken.
Nlemand Wartet gerne auf sein Essen'

4 Hochistaplotkarten. 9 Solokarten 1 Festabschluss Kate

SPIELVORBEREITUNG

Mischt die Essenskarten und bildet 3 gleich groBe Stapel.
Nehmt die Festabschluss-Karte und mischt sie unter einen der
Stapel. Stapelt die 3 Stapel tibereinander, wobei der Stapel
mit der Festabschluss-Karte ganz unten liegt - das ist der
Zugstapel. Deckt die obersten 9 Karten des Zugstapels auf
und bildet eine 3x3-Matrix. Das ist das ,Tablett".

Sortiert die Adels- und Hochstaplerkarten nach den Symbolbildern.

Jede Person bekommt 7 Karten. Entscheidet gemeinsam, ob
ihr mit der maskierten oder der unmaskierten Seite spielen
wollt. Beim ersten Spiel empfiehlt es sich, mit der unmaskierten
Seite zu beginnen. Legt dann eure Adligen mit der gewahlten
Seite nach oben in einer Reihe vor euch auf den Tisch. Legt die
Hochstaplerkarte an ein Ende der Adelsreihe. Jetzt kdnnt ihr
loslegen!
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ZIEL DES SPIELS

Wer am Ende der Partie alle Adligen oder die meisten Punkte hat,

gewinnt.

ENDE DER PARTIE

Die Partie endet, sobald eine oder mehrere Personen ihre Adligen

vervollsténdigt haben oder die Festabschluss-Karte zum zweiten
Mal gezogen wird. Bei Gleichstand gewinnt die Person mit den
meisten Essenskarten auf dem Tisch.
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UBERBLICK UBER DIE PARTIE
Wahlt eine Person aus, die beginnt. Dann geht es im
Uhrzeigersinn weiter. Fiihrt bei eurem Zug die folgenden
Schritte in dieser Reihenfolge aus:

1. Nehmt Essenskarten vom Tablett.

2. Versorgt die Adligen mit Essen.

3. Gewinnt Adlige und/oder entsorgt Essen, falls zutreffend.

4. Fullt das Tablett wieder auf.

1. NEHMT ESSEN VOM TABLETT
Es gibt 6 verschiedene Essensarten: blau/Dessert, griin/
Getranke, lila/Obst, rosa/Gebéack, gelb/Herzhaftes und weif3/
Uberfluss. Jede Essenskarte hat einen Wert von 1 bis 12.
Die Uberflusskarten (weiB3) kdnnen fur jede Art von Essen
verwendet werden. Um etwas vom Tablett zu nehmen, wahlt
eine der folgenden Mdéglichkeiten:

e Nehmt alle 3 Karten in einer Reihe oder ...

* nehmtalle 3 Karten in einer Spalte oder ...

* nutzt die Spezialfdhigkeit eures Hochstaplers.

217 77 Hochstapler: Den Hochstapler, der naturlich auch
' eine Hochstaplerin sein kann, durft ihr nur einmal

.~ pro Partie benutzen. Nachdem ihr ihn benutzt
' habt, dreht die Karte um 90 Grad, um zu zeigen,
—+ dass sie benutzt wurde. Nehmt dann die Karten,

die dem Muster entsprechen. Das Muster eures
Hochstaplers dirft ihr drehen.

2. VERSORGT DIE ADLIGEN MIT ESSEN
Nachdem ihr 3 Karten vom Tablett genommen habt, misst ihr
sie irgendwo unter eure Adligen legen. Einmal gelegte Karten

durfen nicht mehr verschoben werden, tberlegt euch also gut,
wo ihr sie hinlegt. Die 3 Essenskarten dirft ihr nach Belieben
unter euren Adligen verteilen. Je nachdem, auf welcher Seite
ihr spielt, teilen euch die Adligen ihre besonderen Wiinsche
mit. Ein Paar besteht aus zwei Karten des gleichen Werts. Die
Reihenfolge der Karten ist beliebig. Im Folgenden werden alle
Adligen erklart (die benotlgten Farben kdnnen variieren):
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1. Fir diese Adlige werden 4 Essenskarten mit dem genau
gleichen Wert benétigt. Eine der Karten muss gelb sein.

2. Fur diese Adlige werden 2 Paare benétigt; jedes Paar
muss 1 blaue Karte enthalten.

3. Firdiesen Adligen werden genau 4 lila Karten mit einem
Gesamtwert kleiner als 15 bendétigt.

4. Fir diesen Adligen werden genau 3 griine
Karten benétigt, wobei die Summe von 2 der
Karten den Wert der 3. ergibt.

5. Fir diese Adlige werden genau 4 rosa Karten
mit einem Gesamtwert von mehr als 38 bendtigt.

6. Fur diesen Adligen wird ein Gesamtwert von
genau 25 bendtigt, wobei die Art des Essens
keine Rolle spielt.

Denkt daran: Uberflusskarten kénnen jede Farbe
ersetzen! Und ihr diirft keine Karten unter einen
bereits gewonnenen Adligen legen.




1. Fir diese Adlige werden 2 Gruppen von Karten benétigt: 1

Paar und 3 gleichwertige Karten. In jeder Gruppe wird 1 blaue
Karte bendtigt..

2. Fir diesen Adligen werden genau 4 Karten bendtigt, die alle
entweder gerade oder ungerade und alle griin sein missen.

3. Firdiese Adlige werden genau 4 Karten in absteigender
Reihenfolge bendtigt. Die erste und die letzte Karte missen
rosa sein.*

4. Fir diesen Adligen werden 2 Kartengruppen mit je 3 Karten
bendtigt, die erste in absteigender, die zweite in aufsteigender
Reihenfolge. Die erste Karte beider Gruppen muss lila sein.*

5. Fir diese Adlige werden genau 4 Karten in aufsteigender
Reihenfolge bendétigt. Die erste und die letzte Karte missen
gelb sein.*

6. Fir diesen Adligen wird ein Gesamtwert von genau 25
benétigt. Mit Ausnahme der Uberflusskarte diirft ihr beliebig
viele Karten ausspielen. Jedes Essen darf nur einmal
vorkommen.

* Diese Adligen haben bestimmte Anforderungen an die
Bestellung. Ihr miisst die Essenskarten in die richtige Reihenfolge
bringen. Zum Beispiel: Méchtet ihr Essen zu Nr. 3 legen, muss eure
erste Karte eine rosa Karte mit einem mdglichst niedrigen Wert
sein. Die zweite Karte muss hoher als die erste sein. Die dritte muss
hoher als die zweite sein und die vierte muss rosa und héher als
die dritte sein. lhr erkennt diese Anforderungen am "585—5ymbol.

3. GEWINNT ADLIGE UND/ODER N
ENTSORGT ESSEN, FALLS ZUTREFFEND
lhr gewinnt eine/n Adlige/n, sobald die
Bedingungen der Karte erfiillt sind. Dreht
die Adelskarte um 90 Grad, um zu zeigen,
dass sie gewonnen wurde. Werft die
Essenskarten einer gewonnenen Adelskarte
ab.

Essen entsorgen

Die Adligen sind wahlerisch beim Essen. Es kann vorkommen,
dass du Essen unter eine Adelskarte legen musst und du dann
die Anforderungen der Karte nicht mehr erfillen kannst. Dann
musst du alle Essenskarten dieser Adelskarte entsorgen, auch
die, die du gerade hingelegt hast. Das kann passieren, falls eine
Karte nirgendwo richtig hinpasst. Es kann passieren, nachdem
du die 1., 2. oder 3. Karte gelegt hast. Falls du nach der 1. Karte
Karten entsorgen musst, kannst du die 2. und/oder 3. Karte zu
der Adelskarte legen, bei der du gerade Essen entsorgt hast.

Freiwillige Entsorgung von Essen

Nachdem ihr die 3 Essenskarten verteilt habt, dirft ihr mit einer
oder mehreren Adelskarten neu beginnen. Auch das Entsorgen
von Essen kann eine Strategie sein! |hr misst aber immer

alle Essenskarten unter diesem Adligen entsorgen. Legt alle
entsorgten Karten auf den Abwurfstapel.

4. FULLT DAS TABLETT WIEDER AUF

Zieht 3 neue Karten vom Zugstapel, um das Tablett wieder
aufzufullen. Fillt es von links nach rechts und von oben nach
unten auf. Nun ist die ndchste Person an der Reihe.

ZIEHEN DER FESTABSCHLUSS-KARTE

Die Festabschluss-Karte wird euch im Spiel 2-mal begegnen.
Sobald ihr die Festabschluss-Karte zum 1. Mal zieht, nehmt
den Abwurfstapel und mischt ihn mit den restlichen Karten des
Zugstapels. Bildet wieder 3 gleich groBe Stapel und mischt die
Festabschluss-Karte unter einen von ihnen. Stapelt die 3 Stapel
Ubereinander, mit der Festabschluss-Karte in der Mitte. Das ist
der neue Zugstapel. Falls ihr das Tablett noch weiter auffillen
musst, zieht die bendtigte(n) Karte(n) vom Zugstapel. Sobald
ihr die Festabschluss-Karte zum 2. Mal zieht, endet die Partie
sofort. Die Person mit den meisten Punkten gewinnt. Bei einem
Gleichstand gewinnt die Person mit den meisten Essenskarten
auf dem Tisch.

SOLOSPIEL

Bei einem Solospiel spielst du alleine gegen eine K, die

aus den Solokarten besteht. Nimm die 9 Solokarten und
mische sie. Entscheide dich, ob du die maskierte oder die
unmaskierte Seite spielen méchtest. Bilde aus den Solokarten
einen Zugstapel und lege ihn neben das Tablett. Die
Spielvorbereitung verlauft anders als beim Standardspiel. Du
verwendest die Festabschluss-Karte nicht und die Kl hat keine
Adels- und Hochstaplerkarten. Bei einem Solospiel versucht du,
in neun Zugen so viele Punkte wie moglich zu machen. Die K
beginnt.

Uberpriife deine Punktzahl anhand der Liste unten:
11/12: Kellner/in des Jahres!

9/10: Du verdienst ein gutes Trinkgeld!

7/8: Ganz gut, aber es geht noch besser.

0-6: Du bist gefeuert.

Beispiel fiir ein Solospiel
Alexander spielt gegen die KI.

Alexander hat 6 Adels- und 1]
Hochstaplerkarten vor sich [ 11
liegen. Er zieht die 1. Karte vom L]

Solostapel und entsorgt die 3

Karten vom Tablett, wie auf der
Solokarte angegeben.

Alexander flllt das Tablett mit 3 neuen Essenskarten auf.

Jetztist er an der Reihe. Er nimmt die obere Essensreihe vom

Tablett und legt sie unter seine Adligen.

Fille das Tablett mit 3 neuen Essenskarten auf. Nun ist die Kl
dran. Ziehe eine neue Karte vom Solostapel und entsorge die
3 Karten des Tabletts, wie auf der Solokarte angegeben. Fillle
das Tablett wieder auf.

Alexander dreht seinen Hochstapler, um die Spezialfahigkeit
zu aktivieren, mit deren Hilfe er 3 Essenskarten vom Tablett
nehmen kann.

Einige Zlige spéater wird Alexander zum Kellner des Jahres
gekront, nachdem erin 9 Ziigen 5 Adelskarten vervollstandigt hat!

MITWIRKENDE 4 DIR UNSER
Autor: Wouter van Strien VIDEO ZUR SPIEL-
Illustrationen: Zhenya Lyapina ANLEITUNG aN
Grafikdesign: Vicky Trouerbach

Verlag: Jolly Dutch

Ausgabe: 2024

Deutsche Ubersetzung: Barbara Wiebking und

Malte Kihle fur The Geeky Pen




