A. Les joueurs placent une carte Eau sur la table, 'un aprés
l'autre, jusqu'a ce que toutes les cartes aient été placées.

B. Les joueurs choisissent parmi 'une des mises en place
proposées en fin de livret.

os especes. Mais C. Les joueurs saccordent sur une forme particuliére qu'ils

prédateurs | souhaitent composer.

5. Choisissez un premier joueur.

APERCU
Les joueurs vont échanger les cartes de leurs mains de maniére & en
conserver certaines et a se débarrasser d'autres. Aprés cet échange,
ils vont placer I'un apres I'autre une carte Proie ou Prédateur dans le
parc. Lorsque tous les joueurs ont joué toutes leurs cartes Proie, la
manche se termine. Aprés quatre manches, la partie s'achéve et les

i les points de leurs

joueurs leurs points. lis
cartes Prédateur & ceux de leurs cartes Proie.

DEROULEMENT D’UNE MANCHE
Une manche se déroule en deux
phases. Phase 1 : Draft. Phase 2 :
Placement

Phase 1 : Draft. Les joueurs piochent
chacun un certain nombre de cartes, en
- fonction du tableau ci-contre, sans montrer leurs cartes aux autres
. § joueurs. Puis, ils procédent a Iéchange de cartes. Cet échange,
Remettez les cartes - appelé «draft », consiste & passer un certain nombre de ses cartes
! restantes danslaboite. § & son voisin de gauche et a en recevoir un certain nombre de son

donnez les autres 4 votre voisin de gauche. Puis, gardez

4. Mélangez toutes les cartes Proie et formez une pile face cachée.

our les parties a trois ou quatre joueurs : Gardez 1 carte en

en main* et donnez le reste a votre voisin de gauche (dans

une partie & 4 joueurs, passez maintenant  la Phase 2). Gardez Régles de placement ' ’
3 cartes en main* et donnez le reste & votre voisin de gauche Vous devez respecter les régles de placement suivant
(dans une partie 4 3 joueurs, passez maintenant a la Phase 2). le parc: .
* Les cartes doivent étre placées de maniére adjacent
une autre carte du parc. (Les cartes ne peuvent pas ¢
chevaucher, etles cartes diagonalement adjacen
sont pas connectées.)
Placez les cartes de ma

adjacentes via leurs la geu

Draft pour les parties a deux joueurs : Gardez 2 cartes en
main et donnez le reste & votre voisin de gauche. Puis, gardez
4 cartes en main* et donnez le reste a votre voisin de gauche.
Vous étes préts & démarrer la Phase 2.

* Les cartes que vous gardez peuvent encore étre échangées
par la suite.

Phase 2 : Placement. En commencant par le premier joueur,
les joueurs placent 'un apres 'autre une carte dans le parc.

Le parc est représenté par la zone de jeu sur la table. Il y a
toujours de I'eau dans le parc. A votre tour, vous devez jouer
une carte si vous avez encore des cartes Proie en main. Vous
pouvez jouer soit une carte Proie de votre main, soit une carte
Prédateur de votre réserve. Chaque carte que vous placez dans
le parcy restera jusqu’a la fin de la partie. Vous ne pouvez pas
déplacer une carte déja posée (sauf la Panthere des neiges).

Il est possible qu'il vous reste des cartes Proie en main tandis
que les autres joueurs ont déja joué toutes leurs cartes Proie.
Cela signifie que vous avez joué plus de cartes Prédateur que
vos adversaires. Lorsque vous n‘avez plus de cartes Proie en
main, vous pouvez toujours jouer une carte Prédateur ou passer.
Une fois que vous avez passé, vous ne pourrez pas rejouer de
carte lors de cette manche. Continuez a jouer ainsi jusqu's ce
que tous les joueurs aient placé toutes leurs cartes Proie. Ceci
fait,la manche se termine. Le joueur situé & gauche du premisr
joueur actuel devient le nouveau premier joueur. Une
nouvelle manche démarre a la Phase 1.
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Licane du male dominant est cerclée

Certains animaux grég avecun male d

Clest le cas des Cerfs élaphes, des Faisans dorés et des Takins. I
n'y a qu'un seul male par espéce dans la pile de cartes Proie. Les
prédateurs ne marquent pas de point supplémentaire pour les
males dominants. Un méle dominant compte comme un membre
de son espéce, et rapporte 1 point au prédateur s'il apparait sur sa
carte.

Lorsque vous voyez cette icne, vous avez affaire & un animal
solitaire. Vous ne pouvez pas placer cet animal & cété d'un autre
animal de la méme espéce. Par exemple, vous ne pouvez pas
placer un Ours brun & cété d'un autre Ours brun.

Lorsque vous voyez ces icones -1 ou -2, vous avez affaire & un

| petit prédateur. Vous obtiendrez respectivement -1 ou -2 points

par carte de cette espéce adjacente a cette carte a la fin de la
partie. Par exemple, la Fouine regoit -1 point par Tigre de Chine
méridionale et -2 points par Loup gris adjacent.

La Panthére des neiges est la seule carte possédant cette icéne.
La Panthére des neiges est un animal trés précautionneux, qui
sait se tenir a distance des autres prédateurs. Lorsque vous ou
un autre joueur placez un prédateur a cété d'une Panthére des
neiges, celle-ci doit étre dépl vers un autre empl; du
parc. _e propriétaire de la Panthére des neiges déplacée décide

- d& s01 nouvel emplacement. Lorsque vous placez une Panthére

des neiges, vous ne pouvez pas la placer directement adjacente
3 un prédateur du parc.

‘

a.. LaBouviere peut étre placée & coté des cartes Eau,

= mais pas au-dessus. La Bouviére agrandit les zones

- " d'eau du parc. Dans le coin inférieur gauche des cartes
} Bouviére, vous trouverez une icéne Eau. Certaines
espéces marquent des points lorsquelles sont
adjacentes a des cartes Eau. Par exemple, la Bouviére
est a la fois considérée comme une Bouviére et comme
une carte Eau.

Exemple de points B: Décompte des
points des prédateurs jaunes. Le Loup
marque 3 points (1 pour le Cerf, 2 pour
les Takins). Dave marque 5 points pour
['Ours (2 x 1 point pour les cartes Forét
et 3 points pour les Bouviéres :

1 adjacente et 2 connectées).
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LES REGLES

Exemple de points A: A son tour, Dave place une
ENVIDEO!

femelle Takin. Il marque done 5 points (1 point pour
Ia forét adjacente, 2 points pour le male Takin, 1 point
pour [autre femelle Takin et 1 point pour la Bouviére
adjacente - qui compte comme une carte Eau).




