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TDACERIAL
¢ Goldkarten (18x)

* Regenbogenkarten (84x) :
¢ Kobito-Karten (5x)
e

¢ Ersatzkarten (3x)

SpiElverLadr

Ziel des Spiels ist es, Regenbogen
zu legen, um an Goldtopfe zu
gelangen. Jeder Goldtopf enthalt
eine bestimmte Menge Gold, der
Regenbogen muss entsprechend
lang sein. Aber Vorsicht! Nur der
Spieler, der den Regenbogen
genau fertig legt, bekommt das
Gold. Um nicht anderen Spielern
zu helfen, hat jeder Spieler eine
eigene Werkstatt, in der er Re-
genbdgen vorlegen kann, die er
dann an einen Goldtopf anlegt.
Dies kann aber riskant werden,
denn fir jeden eigenen Regen-
bogen mussen mehr Karten
ausgespielt werden, sonst gibt es
Abzug!

SPIELVOROEREICUNG

«  Mischt die Regenbogen-,
Kobito- und Ersatzkarten zu
einem (verdeckten) Regenbo-
genstapel.

+  Mischt die Goldkarten und
legt die drei obersten Karten
offen in der Tischmitte aus.
Die Ubrigen Karten bilden ei-
nen (verdeckten) Goldstapel.
Deckt neben jeder offenen
Goldkarte eine Karte vom Re-

enbogenstapel auf, der An-
ang des Regenbogens. Diese
Karte darf keine Kobito- oder
Ersatzkarte sein. Falls doch,
steckt die Karte wieder in den
Stapel und zieht eine neue
Startkarte.
Bestimmt einen Geber. Dieser
teilt an jeden Spieler finf Kar-
ten vom Regenbogenstapel
aus.

+ Der Spieler links vom Geber
eroffnet das Spiel. Danach
geht es im Uhrzeigersinn wei-
ter.
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speLzuge

Spieler miissen bei inrem Spiel-
zug eine gewisse Anzahl von
Karten ausspielen: eine plus eine
Karte pro jeden Regenbogen in
inrer Werkstatt. Sie kénnen auch

mehr Karten ausspielen. Jeder
Spieler kann maximal vier Regen-
bogen in seiner Werkstatt haben.
Hat ein Spieler alle vier, so muss
er, wenn er an der Reihe ist, fiunf
Karten ausspielen. Zum Schluss
seines Spielzugs zieht der Spieler
Karten nach, um wieder funf Kar-
ten auf der Hand zu haben.

L2 Hat ein Spieler e EQW’J e
Spielzugs dreé Qgenbbjen in Seiner

ecnes

Werkstatt, so muss er windestens vier
Karten ausspielen

REGENDOGEN REGELN
Spieler kbnnen eine oder mehr
Karten aus ihrer Hand an beliebi-
ge Regenbdgen (in der Tischmitte
oder in einer Werkstatt) anlegen.
Dabei gelten folgende Regeln:

Der Regenbogen darf nicht
unterbrochen werden.
Regbenbogenkcrten kénnen
an beiden Regenbogenenden
cm?elegt werden.

Auf die 12 folgt die 1.

Ein Regenbogen zu einem
Goldtopf darf nicht langer als
notig werden.

Spieler dirfen keine Karten
wieder aufnehmen, auf3er Ko-
bito-Karten.

Kann ein Spieler die nétige Min-
destanzahl an Regenbogenkar-
ten nicht ausspielen, so muss er
seine nicht ausspielbaren Karten
auf seinen eigenen Punktestapel
legen. Dorthin kommen auch
seine gewonnenen Goldkarten.
Fir jede Regenbogenkarte im
eigenen Punktestapel erhalt der
Spieler am Spielende drei Punkte
Abzug.

! L
EIGENE WERKSTACT

Spieler kdnnen jederzeit, wenn
sie dran sind, in ihrer eigenen
Werkstatt neue Regenbdgen be-
ginnen.

Dazu missen mindestens
zwei aufeinanderfolgende
Regenbogenkarten abgelegt
werden.

In der Werkstatt befindliche
Regenbdgen kénnen nicht
miteinander kombiniert oder
aneinander angelegt werden.

W\ %@L@K ARCEN
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Spieler kénnen jederzeit, wenn
sie dran sind, Karten aus ihrer
Hand und aus ihrer Werkstatt an
Regenbdgen neben Goldkarten
anlegen, solange die Regenbo-

gen-Regeln eingehalten werden.
Beim Anlegen an Gold-Regenbo-
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gen gelten folgende Regeln:

«  Will ein Spieler einen Teil ei-
nes Regenbogens aus seiner
Werkstatt anlegen, so kann er
nur Karten von den Regenbo-
genenden nehmen. Der in der
Werkstatt verbleibende Re-
genbogen muss weiterhin die
Regenbogen-Regeln erfiillen,
und besteht aus mindestens
zwei Regenbogenkarten.

« Es dirfen keine Karten aus
der Mitte eines eigenen Re-
genbogens enthommen wer-
den, wenn der Regenbogen
dadurch geteilt wird.

« Spieler konnen alle Karten
eines eigenen Regenbo-
gens (sogar den ganzen) auf
mehrere Gold-Regenbdgen
verteilen.

« Es dirfen nicht mehr Karten
an einen Gold-Regenbogen
angelegt werden, als durch
die Goldkarte vorgegeben
sind.

+ Achtung! Das Anlegen von
Karten aus eigenen Regen-
bégen an Gold-Regenbdgen
zdahlt nicht als Ausspielen von
Karten.

GOLOK ARTEN
Legt ein Spieler einen Gold-Re-
genbogen mit genau der richti-
gen Ldn%e fertig, so gewinnt er
die zugehodrige Goldkarte. Die
gewonnene Goldkarte legt der
Spieler auf seinen Punktestapel.
Der fertige Regenbogen wird ab-
gerdumt und kommt als Ablage-
stapel neben den Regenbogen-
stapel. Eine neue Goldkarte wird
gezogen und auf dem freien Platz
aufgedeckt. Eine neue Startkarte
fir den Regenbogen wird gezo-
gen und neben der neuen Gold-
karte aufgedeckt (zur Erinnerung:
es darf keine Kobito-

oder Ersatzkarte
sein). Ist der Re-
genbogenstapel
verbraucht, wird
der Ablagesta-
pel gemischt
und als neuer
Regenbogensta-
pel verwendet.

=5 ¥ ; _! 4
’_"' ____.'"tm?‘..___. __\ (—.:v.“"} v; % )_m kﬁ)_ w

Kobico KarRceN
Kobito-Karten konnen
als Joker fir Regenbo-
genkarten eingesetzt
werden. Spieler kdnnen
Kobito-Karten nur aus-
spielen, wenn klar ist,
fur welche Zahl die
jeweilige Karte steht.
Bei ihrem Spielzug
kénnen Spieler eine
auf dem Tisch lie-
gende Kobito-Karte
aufnehmen und dafiir
eine Regenbogenkar-
te mit der entspre-
chenden Zahl aus ihrer

Hand ablegen. Da es sich um
einen Tausch handelt, wird die
Karte nicht auf die vom Spieler
mindestens auszuspielenden Kar-
ten angerechnet. Dieser Karten-
tausch ist die einzige Moglichkeit,
Karten zu bekommen, die in der
Werkstatt anderer Spieler liegen.

ERSACTZK ARTEN
Ersatzkarten kénnen
niemals allein ausge-
spielt werden, sondern
immer nur zusammen
mit einer Regenbogen-
karte. Hat ein Spieler
eine Regenbogenkarte
mit der gleichen Zahl
wie eine bereits auf
dem Tisch liegende Regenbogen-
karte, so kann er eine Ersatzkarte
auf die Regenbogenkarte auf
dem Tisch legen und seine eigene
Regenbogenkarte darauflegen.
Der Regenbogen wird dadurch
nicht verdndert. Die Spieler er-
halten lediglich die Chance, mehr
Karten auszuspielen, um Abzlige
zu vermeiden und/oder neue Kar-
ten nachziehen zu kénnen.

speLeNoE

Das Spiel endet, sobald nur noch
zwei Goldkarten Gbrig sind (d. h.
wenn der Goldstapel verbraucht
ist und noch eine Goldkarte ge-
wonnen wurde).

Alle Spieler zahlen die Punkte aus
ihren gewonnenen Goldkarten
(Goldtopfe) zusammen und zie-
hen pro Regenbogenkarte drei
Punkte ab. Der Spieler mit den
meisten Punkten gewinnt.
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