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Eau - Applique deux fois l’e�et de la 
carte ingrédient que tu joueras ensuite.

0 0

/1 2

12 Grenade - Booste ta prochaine 
carte ingrédient de +1 et 
la suivante de +2. 

1 1
13 Fruit étoile - Booste ce ‘fruit étoile’ 

du même nombre que la précédente
carte ingrédient boostée.

0 0

3 1 2

X

14 Hala - Pioche 3 cartes ingrédient 
de ton deck, remplace ‘hala’ par 
une de ces 3 cartes et défausse les 
2 autres et ‘Hala’ également. 

1 1

2

15 Grain - Booste la prochaine 
carte ingrédient avec 
sa valeur de base. 

1 1

2

16 Rhubarbe - Booste cette ‘rhubarbe’ 
de +2 pour chaque 
‘pomme verte/rouge’ jouée 
auparavant.

0 0
17 Kaki - Remplace cette carte par une 

carte ingrédient de ton choix de la pile 
de défausse et défausse ‘kaki’.

1 1

2

18 Ananas - Booste toutes les 
‘pommes vertes/rouges’ 
suivantes de +2. 

X

1 1

3

19 Aubergine - Booste cette ‘aubergine’ 
de +3 si la dernière carte de 
l’adversaire est 
une ‘pomme verte/rouge’.

1 1
20

20
Lait - Annule l’e�et de la dernière 
carte ingrédient de l’adversaire.

19

18

17

16

15

14

13

12
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#

1

Chocolat - Booste tes trois 
prochaines cartes ingrédient de +1. 

2 2
02

2

Pomme verte - Aucun e�et.

2

0 0
03

3

Pomme rouge - Booste 
cette ‘pomme rouge’ de +2.

0 0
04

4

Orange - Booste cette ‘orange’ 
de la valeur totale (valeur de 
base + boosters) de ta dernière 
carte ingrédient jouée.

1 1
05

5

Cerise - Copie l’e�et de la dernière 
carte ingrédient de l’adversaire.

X

1 1
06

6

Framboise - Copie l’e�et de ta 
dernière carte ingrédient. 

1 1
07

7

Glace - Booste cette ‘glace’ de la 
valeur de base de la dernière 
carte ingrédient de l’adversaire. 

1 1
08

8

Mangue - Booste cette ‘mangue’ de 
la valeur de base de ta dernière 
carte ingrédient.

0 0

3

09

9

Fruit du dragon - Booste ta prochaine 
carte ingrédient de +3. 

0 0

1

10

10

Pêche - Booste cette ‘pêche’ de +1 
pour chaque carte ingrédient 
précédemment jouée.

Chaque carte ingrédient a un e�et spéci�que qui s'applique uniquement à la manche en cours. 
Les e�ets des cartes jouées lors d'autres manches ne s'appliquent pas ici.
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1 1

1

C

#
Raisin - Pioche une carte ingrédient de 
ton deck et défausse-la immédiatement. 
Booste le ‘raisin’ de la valeur de base de 
la carte défaussée. 

32

4 4

1

B

Chili - Ton adversaire peut booster sa 
dernière carte ingrédient de +1. 

33

4 4

1

B

Gingembre - Ton adversaire peut 
piocher une carte ingrédient.

34

4 4

B

Alcool - Cette carte ‘alcool’ ne peut 
pas être boostée.

35

1 1

B

Glace - Annule les e�ets de toutes les c
artes ingrédient jouées par la suite, pour 
tous les joueurs.

36

2 2

B

Noni - Annule l'e�et de ta prochaine 
carte ingrédient.

37

1 1

1

B

Durian - Défausse une carte ingrédient 
de ta main.

38

1 1

1

B

Café - Défausse une carte ingrédient de ta 
main et booste cette ‘café’ de la valeur de 
base de la carte défaussée. 

39

0 0

A

Baies d'açaï - Remplace cette carte ‘açaï’ 
par une carte ingrédient au choix dans la 
défausse de l’adversaire, puis 
défausse ‘açaï’.

40

0 0

)( 1

A

Épinard - Remplace cette carte ‘épinard’ 
par la première carte ingrédient de ton 
deck et booste la nouvelle carte de +1, 
puis défausse ‘épinard’.

36

37

38

39

40

31

32

33

34

35

#
Melon - Supprime tous les boosts 
de la dernière carte ingrédient 
jouée par ton adversaire.

4 4

2

22 Fraise - Ton adversaire peut booster 
sa dernière carte ingrédient avec 
sa valeur de base.

4 4

2

23 Banane - Ton adversaire peut doubler 
les boosts de sa dernière carte 
ingrédient.

X

2 2
24 Pastèque - Pioche une carte ingrédient de 

la main de ton adversaire. La carte tirée doit 
être jouée immédiatement par l'adversaire. 
Si l’adversaire ne peut pas jouer de carte pendant 
cette manche, cet e�et est annulé.

25

3

0 0

C

Cannelle - Booste ta prochaine 
‘pomme verte/rouge’ de +3.

26

0 0

3

C

Vanille - Booste cette ‘vanille’ de +3 
si ta dernière carte jouée était une 
‘pomme verte/rouge’.

27

3

0 0

C

Sucre - Booste ta prochaine carte 
ingrédient de +3 si c’est une 
‘pomme verte/rouge’.

28

3 3

C

Poire - Défausse cette ‘poire’ si elle 
est encore dans ta main à la �n de 
la manche. La ‘poire’ ne peut donc 
pas être conservée pour une manche 
suivante.

29

1 1

C

Miel - Booste cette carte ingrédient 
de la même valeur que le dernier 
boost appliqué à la dernière carte 
de l’adversaire.

30

0 0

3

C

Beurre de cacahuète - Booste ce 
‘beurre de cacahuète’ de +3 si la 
dernière carte ingrédient de ton 
adversaire a été boostée.

Chaque carte ingrédient a un e�et spéci�que qui s'applique uniquement à la manche en cours. 
Les e�ets des cartes jouées lors d'autres manches ne s'appliquent pas ici.
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27

28

29

30

21

22

23

24

25
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41

1 1

2

A

51

1 1

D

#
Citron - Joue ce ‘citron’ pour ton adversaire. 
L’adversaire doit jouer sa prochaine carte 
ingrédient pour toi. L’e�et de la carte jouée 
s’applique du côté de ta table.

52

2 2

D

Carotte - Pioche une carte ingrédient 
au hasard de la main de ton adversaire 
et place-la dans sa pile de défausse.

51

52
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vidéo explicative

#
Brocoli - Booste ta prochaine 
carte ingrédient de +2. 

42

1 1

2

A

Myrtille - Double les boosts de ta prochaine 
carte ingrédient au moment où tu la joues. 
Par exemple, si tu joues une ‘pomme rouge’, 
elle sera boostée de +4 au lieu de +2. 
Les boosts ajoutés ultérieurement ne sont 
pas doublés.

43

0 0

3<2

A

Citrouille - Booste cette ‘citrouille’ de +3 
si ta dernière carte ingrédient avait une 
valeur de base de 1 ou 0.

44

1 1

2

A

Kiwi - Double les boosts de ce ‘kiwi’ au 
moment où tu le joues. Si tu as joué un 
‘fruit du dragon’ juste avant, tu peux 
booster ce ‘kiwi’ de +6 au lieu de +3. 
Les boosts ajoutés ultérieurement ne 
sont pas doublés.

45

0 0

1

A

Anis étoilé - Copie le nom, la valeur de base 
et l’e�et d’une carte ingrédient jouée (par toi 
ou ton adversaire). Par exemple, si tu copies 
une ‘pomme rouge’, l’anis étoilé comptera aussi 
comme une pomme pour les e�ets d’autres 
ingrédients comme la ‘vanille’.

46

1 1

3

D

Pamplemousse - Place 3 cartes 
ingrédient de ton choix depuis ta 
défausse, face cachée, au sommet 
de ton deck. 

47

2 2

1

D

Concombre - Pioche une carte ingrédient 
supplémentaire de ton deck et 
ajoute-la à ta main.

48

1 1

3 3

D

Betterave - Pioche 3 cartes ingrédient de ton 
deck et ajoute-les à ta main. Ensuite, place 3 
cartes de ta main au sommet de ton deck 
dans l’ordre de ton choix.

49

1 1

1

D

Noix de coco - Pendant la phase de rangement, prends une 
carte ingrédient jouée et ajoute-la à ta main. Cette carte doit 
être replacée dans le bon deck à la �n de la partie 
pour le prochain jeu.

50

2 2

2< #

D

Avocat - Booste cet ‘avocat’ de +2 si tu as 
gagné moins de manches que ton adversaire. 

Chaque carte ingrédient a un e�et spéci�que qui s'applique uniquement à la manche en cours. 
Les e�ets des cartes jouées lors d'autres manches ne s'appliquent pas ici. 
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