Willkommen bei Odd Shop, dem kuriosen Auktionshaus fiir
alle Kuriositaten. Nutze dein eigenes Wissen, um die besten
Gegenstande zu erbeuten, oder bezahle eine Fachkraft fur ihre
Expertise. Aber Vorsicht, nicht alle Gegensténde sind echt!

024 51+ Quat 7] S-lxh 10-2f
49 Gegenstandskarten unterteilt 2 Fachkraft-Karten 1 Geschdftemacher
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48 Credit-Karten 8 Muthentifizierungs- 1 Auktionshammer |, 1 Spielhilfe
karten !

VORBEREITUNG

Nehmt euch je 1 Satz Credit-Karten (0, 5, 5, 5, 10, 10, 10, 20). lhr
kénnt die Satze anhand ihrer Markierun.gen unterscheiden. Legt
die Fachkraft-Karten so hin, dass ihr sie alle gut erreichen kénnt.
Legt den Auktionshammer zunachst beiseite. Mischt die

8 Authent-ifi_zierungskarten und legt sie als verdeckten Stapel
neben die Fachkraft-Karten. Mischt alle _Gegenstanf:{skarten und

legt sie als verdeckten Stapel mittig zwischen euch. Dieser Stapel
ist das ,Auktionshaus”.

ZIEL DES SPIELS

Erschaffe die wertvollste Sammlung. Zéhle den Wert deiner
Gegenstande und gegebenenfalls deine Boni zusammen. Wer
den hochsten Goldwert erreicht, gewinnt! Bei Gleichstand
gewinnt, wer die meisten echten Gegenstande hat.

ENDE DER PARTIE
Die Partie endet, sobald jemand den Auktionshammer zieht. Wo im
Stapel der Auktionshammer ist, bestimmt, wie lange die Partie dauert.

e 5 Runden = 30 Minuten (Auktionshammer nach 25 Karten)
e 7 Runden = 40 Minuten (Auktionshammer nach 35 Karten)
e 9 Runden = 60 Minuten (Auktionshammer nach 45 Karten)

(
e Alle Karten = 80 Minuten (kein Auktionshammer)

In jeder Runde verwendet ihr 5 Karten. Spielt ihr 5 Runden lang, legt

den Auktionshammer verdeckt unter die 25. Karte des Auktionshauses.

Achtung: Wann immer ihr mit dem Auktionshammer spielt, kommen
nicht alle Karten ins Spiel. Das hat Einfluss auf die Bonuspunkte.

ABLAUF

Zu Beginn jeder Runde eréffnet.ihr eine Auktion, indem ihr

5 Gegenstandskarten und 5 Authentifizierungskarten auslegt.
Dann durft ihr eine Fachkraft zu Rate ziehen. AnschlieBend gebt

“ihr mithilfe eurer Credit-Karten nacheinander eure Gebote ab.

Nachdem der Verkauf der Gegensténde abgeschlossen ist, diirft
ihr miteinander verhandeln und tauschen. SchlieBlich wird der

Wert der Gegensténde enthiillt. Sobald ihr mit dem Tauschen
fertig seid, beginnt eine neue Runde und somit eine neue
Auktion. Alle nehmen ihre Credit-Karten wieder auf die Hand.

AUKTION EROFFNEN:

Mischt die Authentifizierungskarten und legt 5 verdeckt in einer
Reihe auf dem Tisch aus. Legt die tbrigen 3 zuriick an ihren
Platz. Zieht 5 Karten vom Auktionshaus und legt sie offen auf die

Authentifizierungskarten. Die Auktion sollte so aussehen:

Alle Gegenstandskarten miissen versteigert werden. Fangt mit
der neben dem Auktionshaus an und geht dann die Reihe durch.
Sobald die 5 Gegenstande verkauft sind, endet die Auktion und
das Tauschen beginnt (siehe ,Tauschen”).

BIETEN:

Ihr alle miisst fiir jeden Gegenstand ein Gebot abgeben. Gebote
gebt ihr mithilfe eurer Credit-Karten ab. Entscheide, wie viele Credits
du fir das aktuelle Gebot nutzen méchtest. Gehen dir die Credit-
Karten aus, kannst du in dieser Runde keine Gebote mehr abgeben.

STANDARDAUKTION:

Jede Partie Odd Shop beginnt mit einer Standardauktion.

Ab der 2. Runde hangt die Spielreihenfolge davon ab, wer
Geschaftemacher ist. In einer Standardauktion seid ihr alle

gleichzeitig dran. Uberlegt euch eure Gebote und legt sie alle
gleichzeitig offen vor euch ab. Wer das hochste Gebot gemacht
hat, bekommt den Gegenstand. Nimm dir den Gegenstand
zusammen mit der verdeckten Authentifizierungskarte darunter
und lege die Karten vor dich hin. Die Authentifizierungskarte bleibt
verdeckt. Lege die Credit-Karten, mit denen du den Gegenstand
gewonnen hast, beiseite. Du kannst sie in dieser Runde nicht mehr
nutzen. Alle anderen nehmen ihre Credit-Karten, mit denen sie auf
den Gegenstand geboten haben, wieder auf die Hand.

- GLEICHE GEBOTE:

Falls mehrere von euch das gleiche'Gebot abgeben, kommt es zu
einer zusatzlichen Bietrunde. Ihr diirft euer Gebot zurlickziehen
undaus der Auktion aussteigen. Falls mind. 2 von euch

“weitérbieten wollen, miissen diejenigen ihrem Gebot 1 weitere

Credit-Karte hinzufligen. (Geht dabei reihum vor.) Sobald alle
Beteiligten ihre Karte gelegt haben, deckt sie auf. Falls es wieder
zu einem Gleichstand kommt, endet die Auktion trotzdem. Werft
die Gegenstandskarte ab und legt die Authentifizierungskarte

in den Vorrat zuriick, ohne sie anzusehen. Warst du an der
Zusatzrunde beteiligt, lege 1 deiner genutzten Credit-Karten
beiseite. Du kannst sie in dieser Runde nicht mehr nutzen.

GESCHAFTEMACHER:
Wer am Ende der Runde die
meisten Credits auf der Hand tibrig

hat, wird Geschaftemacher. Nimm die
Geschaftemacher-Karte und lege sie vor dir aus.
Dies verleiht dir das Privileg, das letzte Gebot
abzugeben. Von jetzt an gebt ihr eure Gebote



im Uhrzeigersinn der Reihe nach

ab. Wer links vom Geschéaftemacher
sitzt, fangt an. Falls am Ende der
Runde Gleichstand herrscht, wer die
meisten Credits tibrig hat, legt ihr die
Geschaftemacher-Karte in die Mitte
des Tischs zurlick. Die néchste Auktion

ist wieder eine Standardauktion.

RAusrichtung der Gegenstandskarten
AUTHENTIFIZIERUNG: 4+ Echt~, 4 Gefilscht~,
Sobald alle 5 Gegenstandskarten ) 460
verkauft sind, dirft ihr eure neu
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diirft ihr untereinander tauschen.
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Ziffern geben den Wert in Gold an.

TAUSCHEN:

Sobald alle 5 Gegenstandskarten verkauft sind, durft ihr
untereinander tauschen. Dabei durft ihr frei miteinander
verhandeln. Ihr dirftGegensténde vertauschen, verkaufen oder
verschenke_n. Dabei durft ihr zum Kaufen und Verkaufen beliebig
viele eurer Credit-Karten einsetzen. Achtung: Credit-Karten, mit

"Du kannst nur Authentifizierungskarten

denen ihr Gegenstiande von jemandem kauft, bleiben fir den
Rest der Partie im Besitz der anderen Person!

Beispiel: Sietse kauft fiir 20 Credits einen Gegenstand von Vicky.
Er gibt Vicky Credit-Karten im Wert von 20 Credlits. Diese Karten
darf sie in einer zukiinftigen Auktionsrunde selbst nutzen. Sietse
muss mit den Credit-Karten, die er noch (brig hat, auskommen.

FACHKRAFTE:

Zu Beginn einer Auktionsrunde

(vor dem Bieten und nachdem

ihr die 5 Gegenstande und
Authentifizierungskarten platziert habt)
durft ihr 1 oder 2 Fachkréfte befragen.
Jede Fachkraft kann pro Runde nur
1-mal befragt werden. Die glnstigste
Fachkraft kostet dich 5 Credits. Lege
eine Credit-Karte des entsprechenden
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Wertes beiseite; diese Karte kannst
du in dieser Runde nicht mehr nutzen. Du darfst 1 verdeckte
Authentifizierungskarte unter einem Gegenstand ansehen. Stelle
sicher, dass niemand sonst die Karte sieht. Nachdem du die
Karte angesehen hast, lege sie wieder zurlck. Die teurere
Fachkraft kostet dich 10 Credits. Lege Credit-Karten des
entsprechenden Wertes beiseite. In dieser Runde
kannst du sie nicht mehr nutzen. Du darfst dir

2 Authentifizierungskarten ansehen. Achtung:

ansehen, die unter einer Gegenstandskarte
liegen.

DIE KATEGORIEN:
Die Gegenstande sind in 4 verschiedene Kategorien unterteilt:

o 0 6

Tranke Vertraute

Rusriistung Magische
Gegenstiande
Die Balance zwischen den méglichen Werten eines

Gegenstandes unterscheidet sich von Kategorie zu
Kategorie. Beispielsweise bringen echte magische
Gegenstédnde viel mehr Gold ein als echte Trénke, aber

gefalschte viel weniger als gefélschte Tranke.

Zur Ausriistung gibt es ein paar besondere

Regeln. Jeder Ausriistungsgegenstand gehort

zu einem Zweier- oder Dreier-Set. Die Symbole

auf dem Banner geben an, welche Gegenstande
zusammengehdren. Besitzt du alle Karten eines Sets,
verdoppelt das den Gesamtwert des Sets. Dabei ist

egal, ob die Gegenstande echt oder gefélscht sind. Ein vollstindiges Set hat

den doppelten Wert
UNBEKANNTE GEGENSTANDE UBERPRUFEN:
Sobald ihr am Ende der Partie mit Tauschen fertig seid,
Uberprift ihr alle unbekannten Gegensténde. Prift

zunéchst alle Gegensténde einer einzelnen Person. Sucht
dazu aus den Authentifizierungskarten die ,?"-Karten
heraus und mischt alle Gibrigen Authentifizierungskarten.
Legt 1 zu jedem unbekannten Gegenstand. Die Karte
bestimmt den Wert dieses Gegenstandes. Wiederholt
diesen Prozess fiir alle anderen Personen.

“Bonus erhalten. Diese Ubersicht findet ihr auch

BONUSPUNKTE:

Sammelst du genug Gegensténde einer Kategorie, erhaltst du daftr
Bonuspunkte. Jede Kategorie enthélt zwischen 11 und 13 Gegen-
stande, wie unten auf der Spielhilfe angegeben. Der Bonus hangt
davon ab, wie lange die Partie dauert. Je mehr Runden ihr spielt,
desto mehr Gegenstande brauchst du, und umso gréBer ist die
Belohnung.

e 5 Runden: 4 Gegenstédnde = 200 Gold
e 7 Runden: 5 Gegenstéande = 300 Gold
e 9 Runden: 6 Gegenstéande = 400 Gold
e Alle Karten: 7 Gegenstéande = 500 Gold

Du kannst pro Kategorie héchstens 1-mal den

auf der Spielhilfe unterhalb des Auktionshauses.
Spieltihr 9 Runden lang, legt die Spielhilfe so

unter das Auktionshaus. So kénnt ihr euch leichter
merken, wie viele Runden ihr spielt, und wie viele =
Gegenstande einer Kategorie ihr braucht, um
Bonuspunkte zu erhalten.
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