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60 ingrediéntkaar en
basis decks (groen & blauw)

24 ingrediéntkaar en
geavanceerd deck (geel)
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15 boos erkaar en 5 rondekaar en 2 overzichtskaar en

DOEL VAN HET SPEL
Win 13 of meer punten door rondes te winnen.

EINDE VAN HET SPEL
Het spel eindigt zodra een speler de benodigde punten
behaalt. Het kan dus dat niet alle rondes worden gespeeld.

aan ‘hun kant’. De spelers leggen hun kaarten van links naar

b 0

2 rechts op tafel.
S '—l- Ronde nummer Zo ziet het speelveld eruit:
Aantal te spelen i .................
° _ kaar en deze ronde

RO PERMV / en aantal overwin- %,

ningspunten voor. \ »
St deze ronde
ar speler & ]
S J Q
SPELOPZET

1. 1HHP GH Y6l URQGHNDDUWHQ HQ o%?éH]H LQ
URQGH ««Q ERYHQRS DOV HHQ VWDSHOWMH E{]
spelers.

2. Verdeel de boosterkaarten in drie stapels en leg deze binnen
handbereik van beide spelers.

3. 6BRUWHHU GH LQJUHGL-QWNDDUWHQ LQ HHQ E
stapel. Geef een speler de blauwe kaarten en de andere
VSHOHU GH JURHQH NDDUWHQ 'LW ]6Q KXQ LG
bestaande uit 30 kaarten. EEN RONDE

WHUXJ LQ GH GRRV DOV MH HHQ VWDQGDDUG %R MiMreksi&sHDo@® kiét spel heen zal het aantal kaarten op
5. De spelers schudden hun deck en leggen deze als een
gedekte trekstapel voor zich neer.

SPELVERLOOP
-H VSHHOW KHW VSHO LQ PD[LPDDO Y,
anders. Zo verschilt niet enkel de startspeler per ronde, 5
maar ook het aantal kaarten dat de spelers moeten
spelen en het aantal punten dat er verdiend kan
worden. Om en om zullen de spelers één kaart spelen

 Je speelt door totdat beide spelers het maximaal aantal

ERYHQVWH NDDUW YDQ MH WUHNVWDSHO
 Beide spelers tellen hun eigen puntentotaal op (basiswaardes
en boosters). De speler met de meeste punten wint de ronde

LGHENVM
e -
4, 'H JHOH NDDUWHQ ]16Q YRRU HHQ JHDYDQFHHU GDQSEHD VIHIUGHYBQ LHGHUH URQGH SDNNH

KDQG YHUDQGHUHQ ORFKW MH WUHNVWDS
DtHIJVWDSHO WRW HHQ QLHXZH WUHNVWDS
6. 'H S60 RS GH URQGHNDDUW EHSDDOW ZLH GH URWGEMHIWWEPHOMU EHILQW GH URQGH GRRU ««
* 'HWHIJHQVWDQGHU LV DDQ GH EHXUW HQ PDJ ««

L/ WGHYV LQGHHELURRNEIDUWHQ KHEEHQ JHVSHHOG D
90 | $OV MH KDQG OHHJ LV HQ MH PRHW QRJ HHQ[nuUUw vornOHBBWWHMNNIGDRKEHHIW *HHO KHHIW EH

'EP; BRRGVWHHIW EHWUHNNLQJ RS MH WH.

HQ NU6JW GH URQGHNDDUW LQ EH]LW +LHU
aangeduid op de rondekaart.

e ,V HU HHQ JHO6NVSHO GDQ PRHWHQ EHLGH
nemen van de trekstapel en spelen ze nog één beurt. Dit gaat
net zolang door totdat er een winnaar is.

 Controleer of er iemand 13 of meer punten heeft behaald. Zo niet,
begin dan een volgende ronde door verder te gaan met opruimen.

e 2SUXLPHQ /HJ MH JHVSHHOGH LQJUHGL-QW|
DtHJVWDSHO /HJ RRN GH JHEUXLNWH ERRV\
KXQ SOHN -H KRXGW MH QLHW JHVSHHOGH
volgende ronde.

» De nieuwe rondekaart geeft aan wie de volgende startspeler
is, hoeveel kaarten er deze ronde worden gespeeld, en ook
KRHYHHO SXQWHQ HU WH YHUGLHQHQ 16Q

INGREDIENTKAARTEN
'H LQJUHGL-QWNDDUWHQ EHYDWWHQ HQNH (
de basiswaarde, de spelerskleur, het effect en de indicator.

e 1 A BYsisalarNdP badidd/@arde is een vast gegeven
van de kaart en wordt aangeduid met

\B- 8p¢lersiddéudevaehtergrondkleur geeft aan of
dit een blauwe of groene kaart is.

WOl Efedi:\ie 28 WokdBuitgeiAo@rd zodra de kaart

= 1\/gy P &l oY (v Qle Peer).
e D. Indicator: indicatoren hebben geen invioed op
2 OES- +

Y beDeitzet ribRr@Even weer op welke speler dit

heeft betrekking op alle spelers. Zwart geeft aan
dat dit effect anders werkt dan de andere effecten.



ICONOGRAFIE e (HQ HIITHFW NDQ RRN EHWUHNNLQJ KHEEHQ
'H HITHFWHQ YDQ GH NDDUWHQ ]16Q ZHHUJHJHYHQJHY SHRQGKY LGPIUHGL-QWNDDUW 'LW JDDW
HHUVWH NHHU GDW MH GLW VSHO VSHHOW NDQ KHW MWHQ GXUHQ YRRUGDW

MH EHNHQG EHQW PHW GH LFRQHQ O0DDU JHHQ RBHHD B PEBWFKMWAW VSHOHUV GDQ YRUP
««Q SRWMH ]XO MH GH HIITHFWHQ JHPDNNHO 6N H Uzikdh 0N ¢éh@rf tdgeno2es elkdai\De bovenstaande regels
RYHU]JLFKWVNDDUWMH YLQG MH DOOH LFRQHQ 9R&®R@ ERWVMPBGEVNXQOMMRHSDVVLQJ $DQ K
GH 45 FRGH VFDQQHQ 2S GH]H SDJLQD YLQG MH WGIOHVMMDGH WHRQVBBWZDDUGHY YDQ KHW W
uitleg van hun effecten. YDQ KHW VSHO LV KHW]JHOIGH DOV E6 WZH

: ¢ 6SHHO MH PHW GULH VSHOHUV 'DQ ZLQ M
:DQQHHU I‘H]IHHH\Q E6 HHQ HMHTE C punten hebt.
refereert dit naar de Groene en Rode Appel. ‘
p GEAVANCEERD SPEL
A % BOOSTER KAARTEN +HW JHOH GHFN LV YRRU HHQ JHDYDQFHHUG

Sommige effecten geven aan groepen van zeven kaarten. De spelers mogen een groep
GDW MH HHQ NDDUW PRHW LERRVWH QRezén & adrRidrGadtk toevoegen. Je moet ook zeven kaarten

LQ GDW MH HHQ LQJUHGL-QWNDDUW DRRWX\OMWVRHWQ GDDUG GHFN YHUZ6GHUHQ :H

ERRVWHUNDDUWHQ /LQNV HHQ YRRU Eldrsét@et . of XLW KHW GHFN WH YHUZ6GHUH
een deck van 30 kaarten. Je mag ook zelf een selectie maken

(U NXQQHQ PHHUGHUH ERRVWHUNDDUWEQ RERAGHDDUWHQ GLH MH ZLOW YHUZ6GHUH

HHQ LQJUHGL-QWNDDUW OLJJHQ kaarten te vormen.

3-4 SPELER OPTIE -H NDQ GH NDDUWHQ PDNNHOOGO6N KHUNHQQHGQ
Je kan Pulp ook spelen met drie of vier spelers. extra groepen hebben de volgende namen, deze
+LHUYRRU KHE MH WZHH H[HPSODUHQ P Q 3X O Ye@R Gk den indicatie van hun effecten:
Dit speelt hetzelfde als het twee speler spel met de . D Gezonde boost
volgende aanpassingen: ) ]
« De spelers spelen hun beurten met de klok mee. D Dit geeft een kick
« :-DQQHHU HHQ HIIHFW EHWUHNN ) SDHHSSHOSDUDG(JV

tegenstander’, dan gaat dit om de speler links

YDQ MH :DQQHHU HHQ HIIHFW
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